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IEVADS

Petijums ,Filmu, starpmediju un interakb sgElu atistibas potendais Latvija”
tika izstadats Baltijas jiras valstu rgiona programmas First Motion ietvaros.

Petijjuma pastitajs ir Nacioralais Kino centrs (turpak: NKC), petijjuma
izpilditajs ir biediba ,ZinaSanu un ino&ciju sabiediba”. Izstadajot pétijjumu, par
pamatu tikanemti pastijuma tehniska& specifikicija noteiktie @tijuma atbildamie
jautajumi, merki, uzdevumi, virzieni un pralsas.

Petijjuma ietvaros tika rastas atbildes w&m jaugjumiem:

1) Kadi ir priekSnoteikumi (resursu, tehnglp, zinaSanu) starpmediju
projektu un interakvo sgElu atistiSanai un veiksigai virzSanai tirg — ipasi
glohala digitala vide?

2) Cik liela mera identificétie priekSnoteikumi Solid jau pastv Latvija —

kuri ir nepietiekosi, kuri stiprigmi?

3) Cik veiksmgi jau pasivoSie valsts atbalsta mahsmi atbilst nozares
prasbam un ladi jauni atbalsta virzienitdu atistami nakotne?
4) Kadi ir spslataji Sai nozae Latvija?

Saskaa ar tehnisko specificiju petijuma merkis ir veikt filmu, starpmediju
un interakivo sgElu atistibas potenaia noskaidroSanu Latvj apkopot inforraciju
par esoSo sificiju, ka af izstadat un sniegt Pagitajam rekomenakcijas
nepiecieSamajiem valsts atbalsta ggasniem turpnakai ricibai, lai Latvig atfistitu
jaunus audiovizilus, interakivu sgElu un starpnozares projektus un produktdsark
veicimatu starpnozaru sadalu un afistitu jaunas sadaibas formas un ietvarus.

Saskaa ar tehniska specifikacija noraditajiem uzdevumiem, gijums tika
veiks &dos virzienos:

1) eso$s situicijas izftte;

2) cilvékresursu un zigtibas pieejanba;

3) tehnol@isko lidzeHu un apikojuma pieejanba;

4) pastvoSie finangilie atbalsta meinismi interakivo sgElu projekta un
produkta izstides posra— to apguves rezali, trakumi;

5) pastvoSie finandilie atbalsta meinismi interakivo sglu izplaiSanas un

marketinga joma — to apguves rezali, trakumi;
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6) iesgejamie audiovizalo un interakivo sgElu komercialiacijas virzieni un
mektanismi;
7) rekomendcijas Pastitajam turpnakai ricibai.

Petjjuma tika izmantotas #las @tijuma metodes: statistikas datu u.c.
informacijas apkopoSana un ared, intervijas un fokusgrupu diskusijasztiima
metoZzu izmantoSanu ieteka pieejamo datu un infordnijas ticaniba, preciziite un
kvalitate vai &s tiikums un nedeSaras to sniegt (piedram, filmu studiju
komercinfornacija).

Petijjums tika veikts laika posimo 2012. gada 1. martamalz 30. apiim.

Petijumu izstadaja: petijuma koordinators Dr.man.cand. Kaspars Steinbergs
un pEtniece kultiras, radosSo industriju un ekonomikas jutnos Dr.com.cand.

Rerate Gane.
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1 ESOSAS SITUACIJAS APRAKSTS UN ANAL IZE

1.1 Eso situacija filmu nozare

1.1.1 Visparejs nozares raksturojums

Visiem komersantiem, kuridlas veikt filmu produéSanu Latvig, Ministru
kabineta noteikumi Nr. 586 paredzgigreSanos filmu producentu gstra. Uz
06.03.2012. rg@streto filmu producentu skaits ir 87 juridisk personas, kuras
saimniecisks darbibas statistiskaj klasifikatoda NACE (2.red.) liedkoties ir
registrejusas 59.11. sada ,Kinofilmu, video filmu un telewzijas programmu
produ@&Sana’. Bieik sastopamaiséal cits darbbas veids ir 59.13. ,Datbas fgc
kinofilmu, video filmu un teleizijas programmu prodésanas”.

Analizgjot filmu producentu Fl@as un zauglumu arskatus par atti@go laika
periodu (pieejami Lursoft), & afi NKC datus par valsts duafiju sadali filmu
projektiem un citus finagguma avotus (piem., ,Eurimages” u.c.), redzams,nka
visiem resistretajiem producentiem laika periadho 2008. 1dz 2011. gadam vaik
vai mazk akftvi produgjusi filmas apnaram divas treSdas no kopja producentu
skaita, jargjie vai nu saimniecisko daitu nav veikuSi nemaz, vaiiaro dafjusi
nenoZmigos apraros. lz\ertejot producentu neto apgripamu (1aditajs, kas parda
producenta saimniecisko aktiastit un finanSu pismas apjomu gag§l skaidri
iezimgjas vaifikas tendences. Pim- nozag ir izteikts ,projektu princips”. Jadla
no studigm realiz lielaku filmas projektu, tas atspoyas finansu pisna ka
nozimigs pieaugums kon&da gadi vai divos, t&u uzreiz pc filmas beigm
apgrozjums atkal strauji samaZs (rakstuigs piengrs — SIA ,FA filma”, SIA
.Filmu studija Devni”). Tas liecina par s@dizinoSi nestabilu studiju finario
situaciju un nespju planot procesus ilgtermi Si iemesla d] dda studiju meld
iesggjas papildiat ienémumus ar citiem saimniecigk darfbas veidiem, kas ne
vienner ir tieSi saisiti ar pamatdaribu (piem., SIA ,Screen Vision”, kas veido jauno
aktieru apracibu, vai SIA ,Kinolats”, kas sniedz datordizaina phdojumus). Citas
savukirt samazina datbu kdz minimumam (SIA ,Kompnija Hargla”, SIA
~Subjektivfilma”, SIA ,Studija Centrums” u.c.).

Otra tendence nada to, ka ir iesgjams atrast arkomercéli veiksnigas
jomas, kas studim nodroSina visai nopietnus Exumus. Ka veiksnigakas ieamgjas

reklama un filmeSanas nodrosiSanas pakalpojumi (tehnika®, filméSanas vietu un
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aktieru atlase u.c. —t.s. ,servisi”). Studijass lsasnieguSas nopietnus flarmus S&j
joma, ir SIA ,Film Angels Studio” un SIA ,Film Angels M®duction”, kuru
apgrozjums 2010. gaal parsniedza pat 2 milj. Ls, aSIA ,Baltic Pine Films” kop$
savas izveidoSanas 2008. gad paadijusi strauju un stabilu apgrgama kapumu.
Abu So uaémumu komerdli veiksmigo studiju pamatdatbas veids (pasu
defingtais) ir cieSi saists gan ar vienu, gan otru no réiaam darbbas jonam.
lesejams, ka tas devis ierosmitaitu studiju va@tajiem neginat atistt Sos daribas
virzienus. To intervis atzinusi producenti Laima Freimane, Roberts Vakes:

Tre& pozitiva tendence pada, ka tik tieSm — Latvijas eksportgpigakais
filmu segments ir aniatijas filmas. Abi lielie splétaji — SIA ,Filmu studija Rija” un
SIA ,Animacijas brigade” ir stabili tirgus splétaji, kuru veiksmes pamatir rapigs
darbs, tai skaitkopa ararvalstu sadaiitbas partneriem.

Kopuna ir secirims — neskatoties uz to, ka fingusns filmu nozarei kops
2008. gada ir samadzies vaiak ka tris reizes, kasapigi ietekn€ ar atbalsito filmu
skaitu un idz ar to ar daudzu studiju darbu, liekka dda producentu toam akfvi
mekke dazdus risirsjumus filmu studiju pagteSanai un aistiSanai. Tostarp redz

attistibas potenaiu ar jaunu jomu apgsara, ieskaitot dartbu multimediju vic.

1.1.2 lzvéleto pieneru analize

Padzlinatai filmu studiju daribas anakei tika iz\eléti pieci producenti, kas
kopunma parstavéja septhas filmu studijas: SIA ,Screen Vision”, SIA ,Anifgijas
brigade”, SIA ,Film Angels Studio”, SIA ,Film Angels Pouctions”, SIA ,Studija
Lokomotve”, SIA ,Kinoklubs”, SIA ,Filmu studija Dewi”.

Sie producenti tika i&léti, jo ir sanera tipiski filmu nozares rakstigako
segmentu frstavji un So producentu un mil studiju daribas anake paidzes veidot
kopainu par tendegm Latvijas filmu producentu daitti sekojoSos jagjumos:

v' studiju pamat- un papildu saimnieciskdarlibas veidi, to igemumu
strukiira un savstaipa ietekme uz studijas ke darlabu,

v/ gatavba studifis veidot radofs industrijas produktus, kuri \&u
palidzet atistit studiju daribu.

Batisks interviju uzdevums ir amoskaidrot producentu viedokli par filmu
nozares aistibas iespjam sadariba ar starpmediju produktu un interakt satura
veidogjiem.
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Laima Freimane, studijas ,Screen Vision” vadtaja, atzina, ka, neskatoties
uz to, ka reistrétais pamatdaibas veids ir filmu razoSana, un stadgaidzinoSi
regubri tiek veidotas dadu zanru filmas, studijai ir arpietiekami daudz citu
darlibas virzienu, kas gan lidoties ir saigti ar filmu nozari. ,Jau seSus gadugan
veidojam aktieru kursus, un tas jau patka kluvis par vienu no pamatdabas
veidiem. (...) Aktieru kursi nedod pel, bet dod finansu apriti un kautadu
aktivitati.” Ka 1paSi potendili efekivu Laima uzskata t.s. filasanas servisa
pakalpojumu sniegSanugpec ,pcdejos gados nopietni gidaju pie &, lai dalitu af
.Servisus”. Esloti cenSos uzkt So jomu”. T&u ar rekhimu Laima nodarboties
newelas, lai af ta varctu sniegt pozivu finansu atbalstu studijai. ZTir pilnigi cita
domasana un iztukSosas. Kino es redzu ligku potencilu.”

Savas studijas emumu sadajumu Laima erte apneram &di — 2011. gaal
»Servisi” ir devusi apraram 80%, kursi — tuvu nullei, bet tas nelielaiseis % ir
publiskais finangums.

Ka arkartigi interesanta ir &tgjama Freimanes jadka iecere — veidot
studijas ieprieks filrata materila ,footage”. ,Tie ir &di mazi filméta materila
gabalhi, kurus samomt un uzliek uz serveriem (jau gasaw platformram) un tirgo
interesentiem (li@koties tie ir filmEtaji no daadam pasaules valsh, kam ir izdewi
nevis pasSiem kaut kur braukt fiiih dazus kadrus, bet gan nopirkt jau gatavu
materilu). Jau sen to gréju, bet nebija 1dzeu. Tau tagad sku izmantot
praktikantus to veidoSanun lieta, lai arar gitibam, bet gk virzities uz priekSu. Tas
var hat labs veids, & papildus nopelit naudu.”

Lai afi citu radoSo industriju produktu razodabaima nesaredz poteiati,
interakiva vide, vipaspit, ir viens no risigjumiem jaunu komeralu cdu
meklejumos. ,Batiba musdieras ir &, ka jebkura filma pati uzpras, ja tu gribi vihu
labi izreklangt, uz visdam sgelitem, blakus produkiiem. Ta&u probEma ir &da,
tam pietiikst invesiciju, finangjuma, jo tas viss prasa naudu. Mums ir l@jusas
paris interesantas interakts idejas, bet mums nav izdevigigk ar vinpam tikt, jo isti
nav fonda, kur ar yam iet. Bet paSiem & nevienam navadu resursu, kurus var
ieguldt taja.”

Maris PutninS, SIA ,Animacijas brigade” vaditajs, par savas studijas
pamatdartbas veidiem atzina 3 —|la@ anin&cijas filmu, Idlu aninacijas rekimu un
lellu aninm&cijas nmacibu filmu veidoSanu. To, ka studija $gpma ir sasniegusi visai

atZstamus paikumus, apliecina gan starptautislatzinba festidlos, gan visai
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nopietnie filmu izplaSanas aditaji visa pasaw. Papildu saimniecisls darbbas
veidu studijai nav, ,ja nu viagi par papildus saimniecisko daoh var saukt risu
pasu filmu DVD izdoSanu unaploSanu”, ko vienlaikus vatu pieskaiit afn pie
rado&s industrijas produktu veidoSanas.

LAnimacijas brigidei” ir visai tipisks Eiropas studiju finagsima modelis —
»arzemju pastijumi mums dod apgram 15% no apgrogima, pasfinarggums vicji
10% (ka tas ir @rsvag visur Eirom), pargjais — fondi. Mums irloti paveicies, ka
esam iz@jusi starptautiskajtirgt un mums ir nopietrirvalstu pastijumi.”

Interakivo vidi Putnip$ \erteé ka visnotd nopietnu filmu studijas a#iibas
virzienu. ,Mums ir bijusi pie@vajumi darboties $aj joma, izstadajot telus vai
kustbas u.tml., bet Sie projektidz galam nav realgusSies. lemesls — naudas
trakums, jo datorsgles irloti dargs produkts. Un es Latditam neredzuegu — tirgus
ir tik Joti Saurs, ka neviena datoesp Latvijas tirgum neatmaksies. Té&u
starptautiskie projekti gan vau biat perspeki, un patietha Sobfd mes esam vienu
soli no &, lai sktu veidot un prdot €lus datorsplem. Krievia mums jau ir
interesenti.” SIA ,Aninacijas brigide” pieredze tikai apliecina to, ka anicja ir
viena no am kino jomam, kurai ar interakvo produktu veidoSanu vaiibviscie$ka
saskare.

Interesants modelis, ak veidot uzemgjdartibu filmu nozag, redzams
SIA ,Film Angels Studio” un SIA ,Film Angels Productions” anaize. Janis
Kalgjs, abu studiju lidzdibinatajs, par pamatdafbas virzieniem uzskata divus —
reklama un filmas. Katrs no tiem savirksadais divos apaksvirzienos.

.Reklama més gan paSi veidojam rekhas (visas liakas Latvijas rekimas
agenfiras ir nusu pastitaji, un mes produ€jam rekkmas no skuma idz galam —
ideju izstade, filméSana, momnka, viss), gan aresam K reklamas servisa
pakalpojumu sniedj arvalstu rekimas studijm no visas pasaules ¢mpiedivajam
filmeSanas vietas, tehniku, aktieru atlasi un visu ckas saists ar rekimas
veidoSanu — pilns servigsvalstniekiem). kdzgi ir ar ar filmu veidoSanu — ganas
pasSi veidojam filmas (piem., @Bu liekkais projekts ,Vogelfrei”), gan arsniedzam
servisa pakalpojumuarvalstu filmgtajiem Latvija. Tie jau ir bijusi vai&iki nopietni
projekti no &dam valsim ka Krievija, Zviedrija, Somija, Koreja, Japa, Indija,
Vacija, Danija.”

Ir izveidots &ds la dalijums starp aim studipm — ,Film Angels Productions”

razo vietjas rekimas un apkalpo starptautiskos &skés projektus un azikas
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video, savulrt ,Film Angels Studio” specialiacija ir sgElfilmu un dokumenilo
filmu veidoSana un fil@Sanas pakalpojumu sniegSana pg8nun arvalstu filmu
producentiem. To, ka i2zletais veids ir veiksags, apliecina fakts, ka abas Studijas
ir komerchli visveiksmgakas Latvija, ar vislalakajiem finanSu aditajiem. Ka jau
reklama un filméSanas servisu joinstradajoSiem uznémumiem, skaidrs, ka @ar
ienémumu strukiira ir praktiski 100% pasu nopd@ais, un tikai retajiem pasu veidoto
filmu projektiem tiek figts un nedaudz msaemts valsts datijas finangjums.

Interesanti ir tas, kaadis Kakjs atast — abas studijas nav dajmsas ne par
citu papildus radoSo produktu veidoSanu, riepar iespjam izmantot interakvas
vides sniedis iesgjas. Tas pati@ba nav tipiski uz citu aptagjo studiju vadtaju
fona, un ar filmu nozares fokusgrupas @ahieku vidi nebija neviena, kas ngto
vismaz &cis apsert Sis jauras iesgjas.

Studiju juridiskais nd§rums \erojams ar SIA ,Studija Lokomotive” un
SIA ,Kinoklubs” gadjuma. Abu studijuvaditajs Roberts Vinovskisgan skaidro, ka
tas veidots aidrigu nek iepriek€ja gadjuma apseérumu c]. ,M&s paSi sev esam
defingjusi, ka ,Studijas Lokomate” pamatdartbas veids ir filmu produSana, bet
SIA ,Kinoklubs” tie ir filmu u.c. audiovizalo darbu veidoSanas servisa pakalpojumi.
Dalijums izskaidrojams ar to, ka filmu veidoSanas kijbiezi vien ir saigti ar
valsts finangumu (dotcijam), fapec finanSu plisma ir mazka, ta&u tap ir
nepiecieSama lieka stabiliite. Savukrt t.s. servisa pakalpojumi ir finanSu ietdja
darliba, idz ar to tiekpemti kredti un palieliras uzemejdartibas risks. @pec abas
§is jomas mums ir nod&hs.” A iepémumu strukiira alas studips ir at¥iriga.
~Studija Lokomotve” attieaba ir 2:1, kur 2 ir paSudzeMli, bet 1 — valsts datijas.
Ar1 sponsoiidzelus filmu projektiem ir izdevies piesaistbet to irloti maz — pa
visiem studijas dafbas gadiem ddi 3-5% no kopjas finanSu aprites. Savait SIA
,Kinoklubs” visi lidzeNi ir komercdarlba nopelnti.

Vinovskis uzskata, kaada studiju specialicija jo ipaSi pozilvi ieteknme
~Studiju Lokomotive”; ta lauj ietaut lidzelus filmu pabeigSanas pro@ego to var
pabeigt par saviemdzeKiem, kas ir iegrojami lctak. Tadgejadi studija spj uznemt
vairak filmu.

Multimediju un interakivas vides snie@s jauras iesgjas Vinovskis €rté loti
pozitivi. ,Es dongju, ka interakivas sgzles, aplikicijas u.tml.ipasi var it nodergas
ka filmu promo€Sanas iks. Afi mums ir doma uz rudeni vienai filmai izveidot

interakivo spli, saturiskais risigjums mums jau ir, ardatorki, domaju, mums
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izdosies atrast, ta pagaidm mums navitizeKu, lai apmakatu vipa darbu. Téu
mes loti velamies kaut koadu uzakt.”

SIA ,Filmu studija Devini” ir viena no veakajam filmu studipm Latvija.
Tasvaditajs Janis Juhnpéviés noradija, ka par saviem pamatdaras veidiem studija
uzskatacetrus virzienus — pirmais un riazigakais ir filmu razoSana un izpigana.
Nakamais ir tehnikasre, tad filmeSanas grupu nodro&$ana (jau migtie ,servisi”)
un rekimu razoSana. ,Mdu sakot — viss, kas satstar video un kino. Bet papildus
darkibas veidu mums nav”.

Latvijas studigm netipiski, liekka dda finangjuma studijai 8k no
investoriem un sponsoriem — gar bat 35-40%. Savukt fondu nauda un paSu
nopelntais ir apndram puse uz pusi -atad pa kdiem 30% katrs, atgt Julmevics.
lesggjams, tas said$ ar to, ka beidzot ir pabeigta filma ,Mona”, kuiastrade ilga 7
gadus, un tieSi filmas beigu pos@di ir atrasti papildusitizeKi filmas pabeigSanai.

Intervijas nostguni studijas vadajs atzina, ka studijady nav sikusi iz\ertet
interakivas jomas iesfas filmu studijas dafdbas afistiSara. ,Mes neesam do#jusi
par to. Aninacijai batu vieghk piesEgties Sai interakvajai videi, bet s ar
animaciju nenodarbojamies. €a laikam jau ks jasak vien donat — viss pamaam
mairgs...”

Ar Siem Jipa Julmévica vardiem var nosdigt ptijuma pirmo déu un lgsiski
pariet pie esods situicijas izEtes starpmediju un interakb SgElu nozag, ka ai

identificét noZmigakos abu nozaru saskarsmes punktus.

Biediiba ,Zinis” - 2012 11



Petijums "Filmu, starpmediju un interako sgglu atistibas potenais Latvija”

1.2 Eso% situacija starpmediju un interaktivo sgelu nozare

1.2.1 Visparejs nozares raksturojums

Starpmediju produktu un interakd sgElu veidotju apziraSana tika veikta,
apkopojot publiski pieejamo inforaaiju par &du produktu radajiem. DiemZl Sadu
uzpemumu identifi€Sana nav iegpama, izmantojot saimniecisko daoh statistisko
klasifikatoru (NACE 2.red.), kar vieriga atbilsto& darlaba ir ,58.21 Datorsgu
tiraZe$ana”, un &du darlibas veidu ir ndidijis tikai viens upemums. NoZmigu ddu
no starpmediju produktu un interakd sgElu tirgus veido komersanti, kas veido
speles un aplikcijas porsla draugiem.|V. Sada veida tika apzirati ap divdesmit &du
komersantu (ieskaitot paSnodaidias personas), kas ar ddia aktiviites imeni
nodarbojas ar aglu produktu veidoSanu. Apkopojot Lursoft datazds pieejamo
informaciju par Siem komersantiem, ie@xjas dazas rakstigas iezmes. Pirmért,
lielaka dda So komersantu iakusi savu daribu laika posra no 2009.-2011. gadam,
tatad uzskami par jauniem ugemumiem, kas savu datiu ir sskusi ekonomikas
recesijas (t.sk. kzes) laiki. Otrkart, lielaka dda So komersantu ak savus
pamatdartbas veidus ir nadijusi datorprogrammSana un citi informacijas
tehnol@iju un datoru pakalpojumi(abi pieder pie 62. notks NACE 2.red.
klasifikato). Lidz ar to lieika dda interakivo sgElu veidotiju (interneta un mobilaj
Vide) ir sakdzinoSi jauni informciju tehnolgiju (IT) nozares ugémumi. AnaliZjot
S0 uzémumu citus iditajus, piengram, nodarbifto skaitu, apgrapmu, radtos
produktus, to stafp ir daudz atiribu. Dda So umémumu uzska@mi par
mikrouzmémumiem — to nodarb#tto skaits nefirsniedz 1-10 darbiniekus, dazos
uzneémumos tiek nodarbiti vairaki desmiti darbinieku, pie tamiavairakas pasaules
valsts, piengram, SIA ,Amber Games”, SIA ,Innowate”. Apskatot dreos
produktus, dazi ugmumi ir radjusi tikai vienu sodilo tiklu sgeli, kas darbojas
portala draugiem.lv, bet ir aruzmémumi, kas izs@da vairakas sples daZdas
platformas un vids (CD, internets, sadie tikli, mobilas aplikacijas u.c.), unas tiek
izplatitas vig pasaut, pieneram, ASV, Bradij a, Krievija, Eiropas Saviaba u.c. Ai

radito produktu daudzveitda ir liela: spgles socilajos ftklos, straggiskas sgles,

1 SIA ,Spelless”
2 sk: http://www.draugiem.lv/applications/list/games
3 sk. pielikumu 50.Ipp.
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online karSu, sporta sppes u.c. Raro sgElu u.c. produktu skaits nengt pieaug, a
piemeram, [gd¢jo tris gadu laiku po#ta draugiem.lv ir radas vaigk ka 100 daZdas
speles un cita veida aplilcijas, tiesa, da no &m ir partraukusas savu datf’.

Bez komerdilo sgElu veidogjiem interneta (soélo tiklu) un mobilajs vicks,
Latvija darbojas arbérniem donatu, izghtojoSu, kulfiras u.c. splu un starpmediju
produktu veiddtji. Tomeér ka komercilo, ta nekomerdilo starpmediju produktu un
interakivo sgElu veidogju kopskaitu prezi nav iespjams noteikt.

Veiktas intervijas ar nozaresagstavjiem pabdija bitiskakas kogEjas nozares
probkmas:

v' nozares dabnieku savstagja neziSana, komunicijas tikums,
kopejo probkEmu risiraSana individala cda;

v’ starpnozaru (piedmam, kino, naksla) sadaribas ttiikums un @jums;

v' sabiedibas neviennamigais viedoklis par dator§u nozari, uzsverot
tikai datorsplu negaivo iedarbbu vai to nenopietbu, nevis nozares
radito pievienoto ertibu ekonomik;

v' neinforngtiba par &du produktu ramaju darlibu un fis iesgjam,
kopgja nozares arketinga toikums;

v atbilstoSi sagatavotu spelistu trikums, izgittbas programmu

trakums un nepiltbas.

1.2.2 EsoSie atbalsta instrumenti: to apguves reztiltun trzkumi
EsoSo atbalsta instrumentu amaltika veikta, balstoties uz publiski pieejamo
informaciju, ipasi Latvijas Inve$tiju un atistibas gentiras (LIAA) ikmeneSa

publikacijam ,Pieejamie atbalsta instrumentig@mzjiem”®

un apkopoto inforrciju
par atbalsta instrumentiem. Apkopojot So infaciju, nakas seciat, ka vienigais
ipaSi iedmetais finanSu atbalsta instruments starpmediju prodiktu un
interaktivo spElu veidoSanai ir starptautiskas Baltijas jaras valstu regiona
programmas ,First Motion” konkursu finans gjums. Sis programmas 1.aktas
konkurs finan€jumu ieguva Latvijas projekts: studijas ,AvantioRro” projekts ,15
Young By Young” (atbalsta summa LVL 19 9%5kas ir dokumentu isfilmu rija
ar aninacijas segmentiem un interakiem stista elementiem interneta eid2. lartas

konkurg finangjumu ieguva divi Latvijas projekti: studijas ,Jetdi@” projekts

4 sk: http://www.draugiem.lv/applications/list/games
5 sk: http://www.liaa.gov.lv/lv/sakumlapa/jaunumi/atbalsinstrumenti/
6 sk: http://www.nfc.lv/news/view.php?id=425
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.Brinumputns” un studijas ,Atom Art” projekts ,Lupati. Abi projekti bija
paredzti ka datorsples lerniem, kuras paredis izplait dazdas platfornas,
piemeram, mobilajos telefonos, interdgt.c., un abi projekti tika atbaitar LVL 20
000 lielu finangjumu’ (projekts ,BEnumputns” detaliti aplikots 1.2.4
apaksnoda).

Pargjo atbalsta instrumentu Midjaizce tie, kasipaSi domti arn radoSo
industriju un IT sektora u@&mumu atbalstam, piegram, biznesa inkubatori,
pasikumi ideju atisiSanai unstart-up uzémumiem. Rga, Andrejsai izveidotaj
radoSo industriju inkubatar,Creative Andrejsala” SIA ,Vizla” rafja un atistija

datorspli ,Kinopilsé&ta™

, Kurzemes biznesa inkubatora Kigds filiale darkbu ir
uzsacis uaémums SIA ,Bool Games”, kas veidos mobilo eép aplikacijas,
inkubatod ,TechHub” darbojas adi sElu un to platformu veidaji, ka SIA
.MightyFingers” un SIA ,Innowate”. Pakumosstart-upideju atistiSanai atzinumus
ir guvuSas vabtkas starpmediju produktu un interakt sglu idejas, piereram,
pagkumos ,Garage 48" atbaltds @das idejas un produkti ,Garage Tanks”,
,Mustache Ninja®, ,Startup sauna” warm-up pasima atbalstta jau piemidta SIA
~MightyFingers” sjzles platformas ideja.

DiemZl maza aktiviite ir verojama citu atbalsta instrumentu izmanta$an
piemeram, LIAA programma ,Argjo tirgu apdiSana”, kas vatu atbalst Sdu

produktu veiddtju dalibu starptautisis izstides un konferengs.

1.2.3 Cilvekresursu un zirtibas pieejarfba nozae

Cilvekresursu un ziftibas pieejaiba tika noerteta, nemot \&ra
padziinatajas intervigs un fokusgrupu diskudij pausto viedokli. Starpmediju
produktu un interakvo sSgElu veidoSaa visparigi ir nepiecieSami #&li specilisti:
programngtajs, maksliniecisko €lu radtajs / makslinieks, idejas / satura #iitajs,
produkta virztajs tirga un projekta vattajs. Datorsples izveidei @l nepiecieSams ir
an sgeles dizainers un gfes testtajs. Konkietas situacijas atsevikus pieakumus var
apvienot un to real&8anu veikt viens ciks, pientram sgles satura astiSanu un
dizaina izst&di vai sggles virzSanu tir@ un projekta vadanu. Ir ltiski atzméet, ka,

no vienas puses, Latvijas Profesiju klasifikatorav izdaita neviena specifiski ar

7 sk: http://www.nfc.lv/news/view.php?id=535
8 sk: http://www.draugiem.lv/applications/15003093/
% sk: http://www.mustacheninja.com/
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datorsplu izveidi saitta profesijd°, un, no otras puses, Latvipav nevienas vigas
un augsikas izghitibas nmacibu programmas, kartiktu sagatavoti spedisti ar
datorsglu izstadei nepiecieSama@n specifiskajm zinaSaram un prasram,
piemeram, sgles dizaina izsaide, sgles testSana u.c.

Intervijas un fokusgrupu diskusijdgva iedit priekSstatu par tiskakajam

probkmam cilvekresursu un ziitibas pieejaiiia nozag:

v' visa veida speslistu (programmataju, makslinieku, satura asfitaju u.c.)
sagatavaba neatbilst nozares prham, izgiittbas prak izteiktais
»-akadkmiskums”;

v' specilistu, kas prvalditu nozares specifiak ziiSanas un prasmes,
trakums (piendram, narketinga speadlisti, kas p@rzinatu &du produktu
virziSara tirgia izmantojot sodilos tklus);

v' nepiecieSamo spedistu, piengram, programm@aju nepieejartba
(aiznemtiba ar splu izstiadi nesaigta pamatdarh, parak augsta atalgojuma
gaidas);

v informacijas tikums par starpmediju produktu un intefa@tsgElu izveids
un attstiSara iesaisimo spedilistu pieejarbu (idejas autoriem nav
informacijas par piesaidimiem programrétajiem, un otadi, SfElu
programndtajiem nav infornacijas par iesgjamiem satura rathjiem);

v’ darbam nozar piesaisimo spedilistu neleSaris stadat projektu
.eksperimertla rakstura”, nepastiguma, ,nenopietibas” u.c. faktoru @;

v jaurako tehnolgiju, platformu un programmu nagzinasSana.

1.2.4 lzvéleto pieneru analize

Petijjuma laila tika identificcti vairaki starpmediju produkti un interakés
speles, bet plagkai anaizei tika iz\eléti divi: SIA ,Jetmedia” projekts ,Binumputns”
un SIA ,Next Level” projekts ,Okanija”. So divu projektu sadizimajums tika
izvelets to atRirigo ieZmju ckl: projekta merkauditorija, finangjums, izstades laiks

un process u.c.

10 sk: http://www.Im.gov.Iv/text/80
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SIA ,JETMEDIA " PROJEKTS, B RINUMPUTNS"
T T —

Magic Bind _

L

Attels 1. Sgele "Brinumputns” (projekta "First Motion" publiates matedili)

Projekts ,Binumputns” ir tapis studij,JetMedia”, un paredits, ka ietvers
datorsgli interneta majas la@ un @s turpirajumu — mobilo aplikciju izmantoSanai
IPAD. Sgeles pamat ir latvieSu pasakas par @niekiem un binumpasakas. $fes
meérkauditorija ir pirmskolas vecumagimi 5-8 gadu vecumun vipu veaki. Spele
tiek veidota apzinoties, kaEtmi iepast pasauli, ie@st informaciju, rotdas izmanto
aizvien vaigk digitalo vidi, t.sk. ar datorsples. Tade] sgele radta ar \&lmi izveidot
berniem donatu datorspli, kuras pamat biatu Latvijas kuiiras \ertiba — pasaka uag
teli, nodroSinot sples augstu aksliniecisko un estisko risirajumu. Sgles izstade
ir uzsakta 2007. gagl un &s veidoSana notikusi atsek@s posmos vaiku gadu
garung, tas pabeigSana paredla 2012. gada beig. Sggles idejas, aniatijas, sizeta
un programréSanas pamatu sagatavoSanai izmantots VKKF programma
"Tradicionala kultara” pieirtais finangjums piengram, 2007. ga@l — 2000 lati,
2008. gad — 2780 lati. Sples atistiSanai, programasanai un pilnveidoSanai 2011.
gad ir ssmmemts programmas First Motion konkursu finggams 20 000 latu apena.
Sobid projekta pabeigdanai —&gs izlaiSanai — nepiecieSami aptuveni 2000-3000
latu. Projekta izsfide un realizSara ir ieguldts skaitliski nenogrtgjams pasu
leguldjums — projekta izsidataju darbs. Projekta beig paredzts izstadat
datorspli interneta nmajas lag ar vienu varoni un trim $tes imepiem, kas ks
pieejama bez maksas, urelgs turpimjums (ar akosajiem imepiem) iPAD vick bis
legadajams ,Apple App Store”. Samaksaid par aplikcijas iegdi, bet turpnako

limenu sgEleSana s bez maksas. 8lps sikotngjas marketinga aktiviites veidos
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publikacijas veakiem donatos preses izdevumos un intefeka afn vispargji
publicitates matedli. Projekta turprakos posmos ir iegpms izstidat e-gamatu,
materalus izkiasoSanai u.c. blakus produktus. Projekta gasemstides proldmas
ir parak ilgais izstades posms, finaggima titikums, & sadrumstal@ba un spealiistu

(programnataja) nepieejarba-".

SIA N EXT LEVEL” PROJEKTS ,,O KEANIJA”

.

RREREEY M e
Attels 2 Spele "Okeanija” (sgeles publiciites matedli draugiem.Iv)

SIA ,Next Level’ projekts ir datospe socilaja portala draugiem.lv:
www.draugiem.lv/okeanija/Sgeles idejas pamatir Robinsona Kiizo piedzvojumi,

kuras laik spEletaji mégina izdavot uz vientdias salas, to apgun veidot savu salu
valsti. Sggle izstadata ¢etru nenesu laild no 2010. gada novembralz 2011. gada
februarim, kad sple tika palaista tes$anas raima. Sgeles izstades izmaksas bija
2000-3000 latu, as veidoja sples veidodju (4 cilveku komanda) atalgojums un
programmairu iecade. Sgle ir donata ikvienam splétgribeétajam, bet as galvei
mérkauditorija ir sievietes vecuamo 40-60 gadiem. Saior sgEli vidgji menes sgEle

70 000-80 000 setaju, no kuriem 60-70% spetaju par &s sgEleSanu nemalkisneko
(tacu nodroSina syles populariti), bet liekka dda no splétajiem, kas par speSanu
maks, meénes tam izeré 5-10 latus, un parasti iesaists@le paris reizes diem
Vidgji spele dod 14 000-16 000 latu lieluspignumus un to apjomam ir pieaugo3a
tendence. Sjpe 2012. gada martika palaista Lietuvas iepgaras portila draugas.It
un maip paredzamaas palaiSana Krievijas un Polijas silajos poriilos. Argjo tirgu
apdiSana notiek, izmantojot vigb sgElu publicSanas pakalpojumu sniegiz
pakalpojumus. Sjles narketinga aktiviites notiek, izmantojot $fes forumu
(speletaju iesasitSana un atgriezenisk saites veidoSana), lapu draugiem.lv,

1 Avots: intervija ar sfles projekta vaitaju Ingu Praulju
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uznemuma kontu Twitter (konts: nextlevellv, sefot skaits — 57) un ses Lietuvas
versijas ,Facebook” lapu (konts: okeanija, ligjotskaits — 1605). Syes viraSanai
tiek izmantots arcross marketings — citas SIA ,Next Level” vairvalstu sples
publicstaju izstradatas sples un to lietatju forumit2,

Aplikotie piengri — SIA ,Jetmedia” sple ,Brinumputns” un SIA ,Next
Level” sgEle ,Okeanija” parada, ka nekomergiu, bet nakslinieciski un idejiski
augsteértigu produktu izsttdaSana saskaras ar \&iEm probEmam (nespja
piesaistt specilistus, projekts velkas vakus gadus, netiek atrasti pareizie
tehnol@iskie risirsjumi u.c), kas izriet no nepietiekbsfinangjuma, turpret
komerchlu produktu izstidei biezi pietiek ar pavisam mazu starta kdpjtlai isa
laika izveidotu komerdili veiksmigu un oginalu produktu, kas tai skaitveiksnigi

darbojas arargjos tirgos.

1.2.5 Danijas un Somijas pieredzes arraé

Danija pedejo piecu gad ir darbojuSies vaiiki finansila atbalsta instrumenti,
kas ir sekrgjuSi starpmediju produktu umpaSi interakivo datorsplu rasanos un
attistbu. Laika posra no 2007.-2010. gadamabijas Filmu instiita (Det Danske
Filminstituf) Filmu fguma ietvaros datorg8u projektu izveide &niem un
pusaudziem tika atbaid 12 miljonu DKK (@inijas kronu) jeb 1,6 miljonu eiro
apnera. Filmu liguma 2011.-2014. gadam ietvarosdi$ sglu izveidei (idejas
izstradei, prototigSanai, demo versiju izattei) ir paredzti jau 20 miljoni DKK (2,6
miljoni eiro). Sgles idejas atstibai ir iesggjams saemt dz pat 750 000 DKK, bet
speles projekta izsadei hidz pat 1,5 miljoniem DKK (piepragis finangjums
nedikst parsniegt 60% no kagam projekta izmakan) un pieteikumu izskatana
notiek divas reizes gatf.

SrElu u.c. eksperimealu radoSo produktu izgtdei finangjums ir paredats
Danijas Kultiras un pieredzes ekonomikas centra 2009.-2012Ist&tbprogramr
24,8 miljonu DKK apnara. Viens projekts var pretesuz atbalsta summu 750 000-1
400 000 DKK aprara, un viceji katra gadi ir atbalsiti 4-7 &di projekti, starp kuriem
ir art atsevi§i starpmediju produkti, pieBnam, Mixed Reality Art Schools u*é.Sadu

finangjumu pieejartbas rezultta Danija 2010. gad stradaja 80 datorsgiu

12 Avots: intervija ar SIA ,Next Level'idzipasnieku RaimondUdri
1 sk: http://www.dfi.dk/Branche _og_stoette/Spilordningeme
14 sk: http://www.cko.dk/pulje
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veidoSanas ugmumu, kas kopum nodarbiaja 552 darbinieku, un industrijas
kopgjais apgrogums bija 51 miljons EUR.

Somija datorsplu industrija ir ngrktiecigi atbalsita pedéjo desmit gadu laik
leskaitot af TEKES innish Funding Agency for Technology and Innovagtio
finansklo atbalstu vaitkas programras: VERSO Vertical Software Solutions 2006-
2010, FENIX (Interactive Computing 2003-20DW.c. veakas programras (USIX,
SPIN). Visu programmu k@ris apjoms datorspu industrijas atbalstam arams
vairakos miljonos eiro gada laik(pientram, 2009. gatltas bija ~6,5 miljonu eiro
apnera)’®. Rezulfita datorsplu izstadataju skaits pieaudzis no divdesmit 2000. fad
Iidz 70 — 2011. gad nozares kofais gada apgrapms no 40 miljoniem eiro 2004.
gadh [idz 165 miljoniem eiro 2011. gadun nodarbiato personu skaits no 400 —
2002. gad lidz 1264 — 2011. gadl.

Abu valstu — GEnijas un Somijas — $§fu veidofijiem ir iesgja izmantot
Ziemdvalstu splu programm pieejamo finangumu. Piengram, 2012. gaa
datorsglu projektiem bija pieejams finagjams 5 miljonu DKK apjora, kur
mazkais viena projekta finaggima apjoms vaja bit 100 000 DKK, bet liglkais —
600 000 DKK (kopura negrsniedzot 75% no kaja projekta budzeta). Naglzoties
projektu iesniegSanai, tikagamti 159 pieteikumi, no kuriem tikai 10%ib iesgja
sapemt finangjumu. No saemtajiem pieteikumiem 50 pieteikumu bija narjas, 37
— no Somijas sju veidotajiem.

15 sk: http://nordicgameprogram.org/docs/TheNordicGamefpadt
16

sk:
http://www.tekes.fi/en/community/Success_storie6/&liccess_story/667?name=Successful+gaming+ineiastry
ne+of+Finlands+strong+points
1 The Finnish Games Industry 2010 — 20hitp://www.hermia.fi/neogames/
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2 IETEIKUMI UN REKOMEND ACIJAS

2.1 leteikumi un rekomendacijas izgiitibas politikas veidojiem un

macibu iestadem

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Atvert jaunas racibu (studiju) programmas, kas sagatavotu gfistis
darbam datorgu nozag, pie tam vaikkas specializcijas: Sglu
programmdtaji, spélu producenti u.c. Apacibai janotiek vaigkos imenos:
vidusskoiis, profesionlajas skoks, augstskak koledzas, bakalaura un
magistra imena studigs.

Sadam programram ir jabat profesionli orientstam — tafis ir japaredz
prakses sfiu veidofiju un saiSto jomu uzémumos, un racibu laika ir
jaizstrada reali datorsglu projekti.

Augstskolu studiju programam ir jabut starptautiski orietam, dda
studiju iIr jaapdist arvalstu augstskat, pveido kopgi lietiskie un
praktiskie @tjumi.

EsoSajs augstskolu studiju programae &idos virzienos — infor@acijas
tehnol@ijas, miksla, radods industrijas — irgieklauj studiju kursi sai#ba
ar datorsplu veidoSanu.

Jaseknt visa veida sadarba ar datorsgju nozares ugmumiem: ne tikai
sadarliba ar specifiskgm studiju programam, bet ar attistot
starpdiscipinu sadartu.

Izglitibas un ziatnes ministrijai ir jsekn® datorsplu ka macibu lidzeKa
izmantoSanu apacibu procesos dsnudarzos, visprizglitojoss un

profesionalajas sko#s.

2.2 leteikumi un rekomendacijas institucionala un finansSu atbalsta

pilnveidoSanai

1)

NepiecieSams izveidot finanSu atbalsta instrumestéwpmediju produktu
un datorsplu izstiadei un afistibai, paredzot finagguma pieejartbu &du
produktu izveidei izgtibas un kuliras jonis. Sida finandu atbalsta

instrumenta adminigganu var uztigt:

Biediiba ,Zinis” - 2012 20



2)

Petijums "Filmu, starpmediju un interako sgglu atistibas potenais Latvija”

a. Naciorilajam kino centram — &ajgadjuma grozot NKC
nolikumu un paredzot atseki$ finan€juma konkursu #&u
produktu izveidei;

b. Valsts Kultirkapitala centram — Sajgadjuma izveidojot jaunu
projektu konkursu programmu.

Sadu finandu atbalsta instrumenhav iesggjams izveidot esod kino
nozares atbalstam un kKilas projektu atbalstam paréth finansejuma
letvaros.

NepiecieSams seldnh starpmediju produktu un datogp veidotju
pieteikSanos esoSajiem atbalsta instrumentiem, goaem argjo tirgu
apdiSanai, dabai biznesa inkubatorostart-up uzpémumu paskumos,

riska kapigila izmantoSanai u.c.

2.3 leteikumi un rekomendacijas sadarlibas veiciraSanai nozares un

starpnozaru imeri

1)

2)

3)

4)

NepiecieSams seldnh starpmediju produktu un interakbd SgElu nozares
dalibnieku sadarbu, veidojot asodaciju (kopgju intereSu prstavéSanai,
probkEmjaujumu risiraSanai, lobSanai u.c).

Asociacijai sadarbojoties ar a@in valsts, nevalstigkn un izgitibas
lesédem, organizt informatvus, izgitojoSus semifirus, konferences,
konkursus u.c. veida paleimus, iesaistot arsaistto nozaru (filmu, IT,
dizaina) prstavjus koggju projektu istenoSanai (piednam, ideju
atistSanai, finan§uma piesaistei u.c.). D& pagkumu pveicina un
janodroSina starptautigk sadaribas afistiba.

Asociacijai sadarbojoties ar nozares un g#istnozaru spesiistiem,

nepiecieSams izveidot spacstu un uzémumu datu bzi pieejamo
kompeteiu apkopoSanai.

Asocicijai  1stenot aktiviites, kas paaugstisa nozares repatiju,

atpazstambu vie€jo un arvalstu unémumu, investoru, (individio un

biznesa) klientu un citu iesaist puSu skajuma.
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Pielikums: Interaktivo spelu veidotaju saraksts un kontaktinformacija

Nosaukums

Izstradatie projekti

Kontaktinformacija

Adrese

Telefons

E-pasts

Majaslapa

IK "Smartsoft"

Vardu meklétajs
Atmini ZIméjumu
Labirints

Mana Dzive

Pilséta
Detektivkomiksu spéle

Augusta Deglava 108/2-36, Riga

26357191

info@smartsoft.lv

www.smartsoft.lv

SIA "Amber
Games"

Afrika

Shards of the Dreams
Ranco

1100AD

1pirat (First Pirate)
Dark Swords

Brivibas gatve 214M—2, Riga, LV-1039

26110660

info@ambergames.com

www.ambergames.com

SIA "Armniko"

WarCity

Erzepoles iela 69, Vilaka, Vilakas nov., LV-

4583

26129538

support@armniko.lv

www.armniko.lv

SIA "Aurum
Social"

Zole
Kugi
Bura

Kr. Valdemara iela 100, Riga, LV-1013

29243386

maris@aurumsocial.com

SIA "Berjoza"

Kviz

Spilvenu cinas
Draugu Fabrika
Liekulis
Deputats

Atputas iela 2-60, Riga, LV-1002

29535746

SIA "Binde"

Sudoku cinas
Karsu Cinas

Skolas iela 4-29, Kegums, Keguma nov., LV-

5020

29152703

toms@binde.lv

www.binde.lv

SIA "BRAIN

Ferma

Liepaja, Pasta iela 4, LV-3401

63421803

info@brainclub.com

http://brainclub.com




Petijums "Filmu, starpmediju un interakb sgEju atistibas potenais Latvija”

SOLUTIONS"

Brain

Lielpilséta
Zvaiginu pirati
Saspéle

Zelta ferma
Lidojosas olas
Skola

Gazi grida
Barmenis
Lidojosie saldéjumi
Erudits

Svétku egle
Trakais ezis

Kauja par nakotni
Puzles piramidas
Draugturis

Yams

Krustvardu miklas
Udens pasaule
Eksotiska ferma

SIA "CDI"

Dargumu mednieks
Hotelis

Lacplésa iela 75-4, Riga, LV-1011

63487034

info@cdi.lv

http://www.cdi.lv/

SIA "Cinis"

Juras Kaujas

Raunas iela 14, Césis, Césu novads, LV-4101

64121583

info@cinis.lv

http://www.cinis.lv/

SIA "ENEstudios"

Nakts un Asinis

Baznicas iela 7-2, Riga LV-1010

SIA "Eware"

Metropole

Nometnu iela 13-3, Riga, LV-1048

26334302

SIA "Farcore"

Hokejs
Kapteinis
Bagatnieks
Laimes liesana
Darznieks
Vardu spéle
Veiksmes spéle

Gulbenes novads, Druvienes pag., "Darzini"

20008899

guntis@farcore.com

http://farcore.com
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Uzmini nu
Zvejnieks
Tuksnesa Pérles
SIA "Fubla" Burtinspéles Rigas-Siguldas Sosejas 11 km, Bergi, | 29166755
Taurinu Mednieks Garkalnes novads, LV-1024
Vardu Kaujas
SIA "innoWate" Mana Valsts Unijas iela 12a, LV-1084, Riga
Burbulkauja
Susi Pasaule
SIA "JGrmalas Mafia Rules Dzintaru prospekts 13/15, Jarmala, LV-2015 | 67285282
Tpasumi"
SIA Akvarijs Elizabetes 33-4, Riga, LV-1010, 67201460 | agentura@ka.lv http://www.ka.lv/
"Komunikaciju Pukkopis
Agentira"
SIA "Lasvegasa" Engeli un Démoni Ciemupes iela 1/4, Riga, LV-1024 29188333
Ideala pasaule
Vegasa
SIA "Liberta" Burtu Draugi Zaku muiza, Ikskile, Ikskiles nov., LV-5052 65067708 http://www.sula.lv
SIA "MS-IDI" Outlaws Pieminas iela 4, Audrinu ciems, Rézeknes | 29100236 info@ms-idi.eu http://www.ms-idi.lv/
Global Conflict novads, LV-4611
SIA Burtu Juceklis Kr. Valdemara iela 123-35, Riga
"Muzikantiem
Lv"
SIA "Next Level" Fikss Dainu iela 8, Ikskile, Ikskiles nov., LV-5052 andrejs@nextlevel.lv
Okeanija
SIA"NG Lidosta Jarmalas gatve 101-92, Riga, LV-1029 26726957
technology"
SIA "Pirma Dambrete Balozu iela 28-16, Riga, LV-1048 29808505 info@1formula.lv http://www.1formula.lv/
Formula"
SIA "RATE Rollix Skolas iela 4-12, Kegums 26616111 info@rate.lv http://www.rate.lv/lv
Business Akvariju pasaule
Solutions" Wormix
BINGO!
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Skaitlu spéle
SIA "Tehnio" Zimé un Mini Grivas prospekts 4-15, Ogre, Ogres nov., LV- | 29653332 | tehnio@tehnio.lv http://tehnio.lv/
Burtnieks 5001
SIA "VIZLA" Kinopilséta Brivibas iela 72 k-1, Riga, LV-1011 27097879
SIA "Wonderland Novadu kari Aptiekas iela 8-48, Riga, LV-1005 26322774
Media"
SIA ,,World Kriting Gaujas iela 5, Riga, LV-1026 26457260 info@wtf.lv http://www.wtf.lv/
Technology
Frontier"
SIA ,ZVM" Zini vai mini Prdsu iela 8, Marupe, Marupes novads, LV-
Burgerland 2167
Onewar.lv
66.rajons
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